Differenzierungsmatrix : Wirfel / Quader

Zerlegung
zusammengesetzter
Korper (zeichn. Darst.)
in Warfel / Quader

zusammengesetzte
Korper aus Wirfel /
Quader - Zuordnung
Ecken, Kanten, Seiten

zusammengesetzter
Korper aus Wirfel /
Quader - Schragbild

zusammengeset zter
Korper Wrfel /
Quader - V berechnen

Netze vorgeben -
Entscheidung richtig /
falsch; unvollstéandige
Netze - alle Moglich-
keiten der Erganzung

zusammengesetzter
Korper Wirfel /
Quader - Oberflache
berechnen

geometrische Korper | Begriffe: Ecken, Schrittfolge zum Formel zur Schrittfolge zum zeichn. Darstellung der
in zeichn. Darstellung - | Kanten, Seitenflachen - | Zeichnen des Schréag- | Berechnung vonV in | Zeichnen des Netzes | Teilflachen, Formel fir
Zuordnung Wurfel / Zuordnung Wurfel / bildes erarbeiten, zeichn. Darstellung erarbeiten Oberflache erarbeiten -
Quader Quader Beispiele bearbeiten (Einheitswiirfel) (Abwicklung) - Beispiele bearbeiten
erarbeiten - Beispiele | Beispiele bearbeiten
berechnen
praktische Korper in - | Wirfel / Quader - unvollstandige Volumen mit Einheits- | Wirfel / Quader aus | fertige Netze -
zeichn. Darstellung - | Kantenmodelle bauen | Schragbilder ergénzen | wirfeln messen - Papier, Pappe Einheitsquadrate (cn®)
Zuordnung Wurfel / (Trinkrohrchen, Knete) Fullmodell Wurfel / auseinanderschneiden - | aufzeichnen, auszéhlen
Quader Quader Netz umfahren, aus-
schneiden und selbst
Korper kleben
praktische Beispiele/ | Wurfel / Quader mit Schragbild und Rauminhalt / Volumen |fertige Wirfel- und fertige Netze
Korper vorgegeben - | vorhandenen zugehdrigen Korper Schittmodelle, Quadernetze zum (besonders Quader) -
erfassen, sortieren, Seitenflachen vorgeben (gegenstand- | Vergleich Korper falten/ kleben | Vergleich der
Wiirfel / Quader montieren (zusammen- | lich z.B. farbiger Spiel- | Wirfel / Quader Papierflache (Ober-
zuordnen stecken) waurfel) - Kanten und flache) durch Aus-

Flachen ausmalen

zahlen (Késtchen) oder
Zerschneiden
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