
Planungsmatrix Geometrische Körper, Klasse 2 
 

 

 

 

abstrakt 

 

 

 

Anzahl der Einzelwürfel - 

Kopfgeometrie 
 

Material: AB „Anzahl der Einzelwürfel 

ermitteln“ 

 

Ecken – Flächen - Kanten 
 

Material: Anleitung, AB „Ecken-Flächen-Kanten“, 

Infoblatt „Fachbegriffe“, Holzkörper 

 

* Körperrätsel (Zusatzaufgabe) 

 

 

Würfelnetze 
 

Material: AB „Würfelnetze“, Kästchenpapier, 

Würfelnetz, Schere 

 

 

symbolische 

Ebene/Darstellung 

 

 

 

Ansichten von Bauwerken 

 
Material: AB „Verschiedene Ansichten von 

Bauwerken erkennen“ ODER Einstern 

Seite 63 

 

Bewohner aus dem Körperland 
 

Material: AB 1 „Bewohner aus dem Körperland“, 

AB 2 „Die Bürgermeister vom Körperland“ 

 

 

 

Würfel-Kipp-Spiel 

 
Material: AB „Würfel-Kipp-Spiel“, Würfel 

 

vollständig vorstellende 

Handlung 

 

 

 

Wie viele Würfel sind es? 

 
Material: AB „Anzahl der Einzelwürfel ermitteln 

– Baupläne erstellen“ ODER Einstern S. 62 

 

 

 

Geometrische Körper selbst 

herstellen 
 

Material: Anleitung, Knete, „Crazy Forts“, 

Holzkörper 

 

 

 

Würfel untersuchen 
 

Material: Würfel aus 3.1 und Kantenmodell aus 

3.2, AB „Eigenschaften des Würfels“ 

 

 

 

 

teilweise vorstellende 

Handlung 

 

 

 

Baue nach. Zähle die Würfel 
 

Material: AB „Bauen und zählen“ 

 

 

 

Geometrische Körper finden und 

zuordnen 
 

Material:  TH 4 Kl. 2 (S. 58) ODER AB „Würfel, 

Quader, Kugel und Zylinder 2“, Schere, Kleber, 

Klebeunterlage 

 

 

Würfel als Kantenmodell basteln 
 

Material: Anleitung, Streifen für Kantenmodell, 

Schere, Kleber, Klebeunterlage, Holzwürfel 

 

 

anschaulich - praktisch 

 

 

 

Freies Bauen 
 

Material: Anleitung, Bausteine ODER Würfel 

               ODER Steckwürfel 

 

Geometrische Körper im 

Klassenzimmer finden  
 

Material: Anleitung, I-Pad 

 

 

Würfel basteln 

 
Material: AB „Papierwürfelnetz, Schere, Kleber, 

Klebeunterlage 

 

 
Bauen und Bauwerke Geometrische Körper entdecken Der Würfel 
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