Planungsmatrix Geometrische Korper, Klasse 2

Ecken - Flachen - Kanten

Wiirfelnetze

Material: AB ,Wiirfelnetze", Kastchenpapier,
Wiirfelnetz, Schere

3.5

abstrakt Material: Anleitung, AB ,Ecken-Flachen-Kanten®,
Infoblatt Fachbegriffe", Holzkorper
2.5
Bewohner aus dem Kérperland
symbolische

Ebene/Darstellung Material: AB 1 ,Bewohner aus dem Kérperland®,

AB 2 ,Die Biirgermeister vom Korperland"

Wiirfel-Kipp-Spiel
Material: AB ,Wiirfel-Kipp-Spiel", Wiirfel

3.4

2.4
vollstdndig vorstellende Geometrische Kérper selbst
Handlung herstellen
Material: Anleitung, Knete, ,Crazy Forts",
Holzkorper
2.3

Wiirfel untersuchen

Material: Wiirfel aus 3.1 und Kantenmodell aus
3.2, AB ,Eigenschaften des Wiirfels"

3.3

teilweise vorstellende
Handlung

Geometrische Kérper finden und
zuordnen

Material: TH 4 KI. 2 (S. 58) ODER AB ,Wiirfel,
Quader, Kugel und Zylinder 2", Schere, Kleber,
Klebeunterlage

Wiirfel als Kantenmodell basteln

Material: Anleitung, Streifen fiir Kantenmodell,
Schere, Kleber, Klebeunterlage, Holzwiirfel

3.2

2.2
Geometrische Koérper im
anschaulich - praktisch Klassenzimmer finden
Material: Anleitung, I-Pad 2.1

Wiirfel basteln

Material: AB .Papierwiirfelnetz, Schere, Kleber,
Klebeunterlage 31

Geometrische Korper entdecken

Der Wiirfel




