Differenzierungsmatrix zum Thema : Erffassen einfacher geometrischer Figuren und Korper

Kognitive Komplexitat

E Koérper und Figuren in Waurfel/ Quader MaBstdbe, VergroBern — | Arbeit mit dem verschiedene Figuren z
der Vorstellung gedanklich kippen, Verkleinern Spiegelbuch gegebenem
bstrakt bewegen und das Anfangs- und Endlage Joder
aosira Ergebnis vorhersagen beschreiben
D Wege beschreiben und Korpernetze finden, Fldcheninhalt, Umfang /Ze/ichnen mit
symbolische nachvollziehen zuordnen, zeichnen, Geodreieck, Zirkel, Lineal
Eb vervollsténdigen nach vorgegebenen
ene MaBen
Darstellung
C auf Pl&nen orientieren mit Kérpern bauen, nach | Geometrische Muste LFiguren fertig zeichnen, Zeichnen mit
vollstéindig Baupldnen bauen, legen, fortsetze Spiegelachsen Geodreieck, Zirkel, Lineal
vorstellende Korpermodelle entwickeln einzeichnen
Handlung
B AB mit Korper formen, L Figenschaffen von Spiegelachsen Zeichnen mit Hilfsmitteln
teilweise Lagebeziehungen, Fldchen beschreiben, einzeichnen, mit dem (Schablone, Lineal,
tellend Objekte nach Fldchen legen, Spiegel Uberprufen Gitterpapier)
vorsiellenae rdumlichen Positionen nachlegen, falten,
Handlung anordnen ausschneiden
A Lagebeziehungen i L Kbrper in der Umwelt Fldchen in der Umwelt, in | reale Dinge im Spiegel Umfahren von
anschaulich/ Raum mit realen entdecken Bildern und Skizzen betrachten, Gegenstdnden,
oraktisch j zeigen, benennen Klecksbilder, Faltschnitte | freihdndig zeichnen

M Raumvorstellung

2 Umgang mit
Korpern

3 Umgang mit
FlGchen

4 Symmetrie

5 Zeichnen
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